Pedagoginen satutunti 
Kansansatu
Hiiri kissalla räätälinä 

Suunnitelmassa käytetty sadusta versiota, joka löytyy iltasatu.org-sivustolta. 
Tarvittavat: maalarinteippirulla, tussi, aakkoset (R, Ä, Ä, T, Ä, L, I), tietokirja hiiristä, (Hiiri kissalle räätälinä – kirja), tarina-alusta, teippiä tms. Alustan kiinnitykseen, värikynät, iso paperi kankaaksi, sakset, kuvat: aikuinen hiiri, hiirilapsia, kissa, sinitarraa ja Olipa kerran –kortit
Ohjaaja on piirtänyt ja leikannut etukäteen (värillisestä) paperista pienet, yksinkertaiset vaatekappalehahmot: sukka, lakki, säärystin. Lisäksi hän on varannut ison, esim. A1-kokoisen paperin “kankaaksi”, josta hiiri alkaa leikata vaatteita kissalle.

1. Kohtaaminen aulatiloissa 
Jokainen lapsi tulee nähdyksi ja kohdatuksi, keskusteluyhteys syntyy
· Istutaan piiriin. Satutunninvetäjä kysyy jokaiselta lapselta nimen, kirjoittaa se maalarinteippiin, sen jälkeen näyttää teippiin kirjoitettua nimeä kyseiselle lapselle, että muillekin ja kysyy, onko tutun näköinen. Jos on, niin annetaan teipinpala lapselle kiinnitettäväksi paitaan. Kerrataan nimiä muutaman osallistujan välein yhteen ääneen.

· Lasketaan osallistujamäärä yhdessä ääneen.

· Käydään läpi satutunnin säännöt ja työjako: 
· kun satutunninvetäjä puhuu, niin missä ovat teidän korvat, entäs silmät? 
Miten suu on?
· jos pissattaa, niin kertokaa asiasta teidän ryhmänne omille aikuisille
· vetäjä vastaa satutunnin sisällöstä, ryhmän aikuiset ryhmän toiminnasta

2. Toiminnan kautta kohti tarinan maailmaa
Puretaan hallitusti jännitystä ja ylimääräistä toimintatarmoa, annetaan esimakua tarinan maailmasta sekä aktivoidaan tai annetaan ymmärtämiseen tarvittavia taustatietoja

· Satutunnin vetäjä näyttää lasten tietokirjasta kuvia hiiristä ja kysyä lapsilta, millaisissa paikoissa hiiret asuvat.

· Kissat ovat varmaan tuttuja – onko jollakin sellainen itsellään? Keskustellaan siitä, miten kissat ja hiiret tulevat toimeen keskenään.

Joko aakkosjumppa, räätälijumppa tai kissa ja hiiri –jumppa.
Aakkosjumppa R - Ä - Ä - T - Ä - L - I
Satutunninvetäjä kertoo, että seuraavaksi noustaan ylös ja tullaan tekemään kirjaimia omasta kehosta. Kirjaimista muodostuu sana, joka kertoo jotain tärkeää tulevasta sadusta. Vetäjä ottaa esille yhden A4-kokoisen kirjaimen kerrallaan ja näyttää mallia, miten mikin kirjain voidaan keholla tehdä. Vetäjä hyväksyy myös muita ratkaisuja: kokeillaan porukalla erilaisia kirjainten toteuttamistapoja.  
Katsotaan jokaisen kirjaimen kohdalla, kenen nimestä löytyy kyseinen kirjain. (Tästä voidaan luopua, jos on tiukka aikataulu). Jumpataan vain kirjaimet, joita ei ole vielä jumpattu, tuplakirjaimet satutunninvetäjä näyttää ja kysyy lapsilta, mikä kirjain.
Kun kirjain on jumpattu, laitetaan kirjain talteen näkyville sivummalle. Lopuksi luetaan sana ääneen yhdessä lasten kanssa.
· Kun kaikki räätäli-sanan kirjaimet ovat jumpattu, keskustellaan siitä mikä on räätäli. Keskustellaan myös siitä, kukahan kaikki vaatteet maailmassa ompelee.
Räätälijumppa
Tehdään omasta kehosta sadussa esiintyviä vaatekappaleita: sukka, takki, lakki, housut, säärystin, rusetti, liivit, kukkaro. Ohjaajalla kuvat kyseisistä vaatekappaleista, joista katsotaan mallia. Ohjaaja ehdottaa tapaa tehdä kyseinen vaatekappale mutta hyväksyy myös muita ratkaisuja: kokeillaan porukalla erilaisia vaatekappaleiden toteuttamistapoja, esimerkiksi jokin vaatekappale voidaankin tehdä yhdessä tai pareittain.
· Keskustellaan siitä, mikä on räätäli. Keskustellaan myös siitä, kukahan kaikki vaatteet maailmassa ompelee.
Kissa- ja hiirijumppa
Kerrotaan, että tänään kuullaan satu hiirestä ja kissasta. Tehdään molemmat eläimet omasta kehosta: ensin pieni, matalana ja supussa oleva hiiri ja sitten iso, pullisteleva ja leveä kissa. Miten hiiri liikkuu? Miten hiiri ääntelee? Miten kissa liikkuu? Miten kissa ääntelee?

3. Hallittu siirtyminen tarinatilaan
Satumato
Siirrytään tilaan, joka on valmisteltu sadun kertomista varten. Sinne mennään satumadon kyydissä: asetutaan jonoon ohjaajan taakse niin, että otetaan kiinni aina edellä olevan puseronhelmasta. Mato liikkuu määränpäähänsä niin, että se ei hajoa matkalla. Jos mato hajoaa, niin pysähdytään korjaamaan se.

4. Ennakointia ja osallisuutta
Ennustetaan sadun tapahtumia (kansi)kuvan ja nimen perusteella, ohjataan lapset tuottamaan kerronnassa tarvittavia elementtejä sekä voidaan vielä aktivoida tai antaa ymmärtämisessä tarvittavia taustatietoja
Ennakointia
Kerrotaan, että tulevan sadun nimi on Hiiri kissalla räätälinä.  Kysytään, mitä sadussa mahtaa tapahtua. 
Arvuutellaan, miten hiiri mahtaa onnistua itseään paljon isomman eläimen räätälinä.
Osallisuutta:
Ohjaaja on varannut ison, esim. A1-kokoisen paperin “kankaaksi”, josta hiiri leikkaa vaatteita kissalle. Tämän kankaan lapset värittävät ennen sadun kertomista. Jokainen saa valita yhden värin, ja lapsia päästetään värityspuuhiin parin – kolmen lapsen porukoissa.

5. Tarina 
Kerrottaessa helpotetaan tarinan seuraamista kuvin, kysymyksin ja kertauksin 
Ko. sivustolla olevaa versiota muokataan satutuntia varten niin, että sadun alku kuuluu seuraavasti:
“Olipa kerran hiiri, jolla oli monta hiirilasta elätettävänään. Saadakseen tarpeeksi rahaa koko katraan ruokkimiseen hiiri päätti ruveta ompelemaan vaatteita ja ryhtyä räätäliksi. Sillä tavoin se tienaisi riittävästi ja voisi ostaa lapsilleen yllin kyllin ruokaa.
Kaikki sujui ensin hienosti. Jne.”)
Ohjaaja piirtää kerronta-alustaan kolon, jossa hiiri asuu. Kerronnan edetessä, ao. kohdassa, kolon alueelle kiinnitetään hiiren valmistamat sukka, säärystin ja lakki. 
Lasten värittämää kangasta leikataan kerronnan edetessä yhä pienemmäksi ja pienemmäksi, kunnes se on enää rusetin kokoinen. 
Kuvat:
· Kissa
· Hiiriä
· Sukka
· Säärystin
· lakki

Kysymykset:
· Kohdassa, jossa räätälin koloon on ripustettu sukka, lakki ja säärystin, ja kun on todettu, että hiiren ruokakaappi on alkanut täyttyä, esitetään kysymys:
Mitähän tarinassa sitten tapahtuu?
Lapsia voi auttaa vastaamaan kysymällä ensin, mikä olikaan tarinan nimi.
· Kohdassa “Eräänä päivänä ovelle saapui talon kissa” kysytään, mitä hiiriäiti ja hiirilapset ajattelevat
· Jokaisessa kohdassa, kun kissa käy tilaamassa jonkun vaatekappaleen ja kysyy “Onnistuuko?” kysytään lapsilta, että mitä arvelette, onnistuuko?
· Jokaisessa kohdassa, jossa hiiri vastaa – Ei siitä (takkia) tullutkaan, vaan tulee..., niin kysytään lapsilta, mikäs vaate siitä tuleekaan.

Kertaukset:
Ensimmäinen kertaus kohdan “Hiiri ompeli lakkeja, sukkia ja säärystimiä hiirille ja muille metsän eläimille, ja vähitellen ruokakaappi alkoi kuin alkoikin täyttyä” jälkeen.

Kysytään lapsilta
· ketä tarinassa on tarina alussa? (hiiriemo)
· missä hiiri on tarinan alussa? (maalla kolossaan ihmisten talossa)
· mitä hiiriemo tekee? (etsii lapsilleen ruokaa, jota aina liian vähän)
· mitä sitten tapahtuu? (hiiriemo ryhtyy ompelemaan vaatteita voidakseen hankkia lapsilleen tarpeeksi ruokaa)
Mitähän tapahtuu seuraavaksi?”

Toinen kertaus, kun tarina on kerrottu loppuun:

Kysellään lapsilta,
kenelle tarina tapahtuu,
missä ja milloin,
mitä päähenkilö tekee tarinan alussa?
Mitä sitten tapahtuu?

Tarina kerrataan Olipa kerran -korttien avulla.

6. Koko ryhmän yhteinen kuva patsailla tapahtumat aloittavasta kohdasta
Kuva tehdään kohdasta, jossa pikkuisen räätälin asiakkaaksi tuleekin kissa.
Tehdään
· hiiriäiti
· Kissa
· oviaukko 
· Jos lapsia riittää, voidaan koostaa kissa useammasta lapsesta hiiren ja kissan kokoeron alleviivaamiseksi. Suuressa ryhmässä voidaan tehdä lisäksi iso katras hiirilapsia. Lisäksi voidaan tehdä erilaisia sadussa esiintyneitä vaatekappaleita sekä sakset.
