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Mari Mörö
Karhun herääminen

Suunnitelmassa käytetty tarina on julkaistu WSOY:n Satusaari –kirjasarjan (2004) Lumottu metsä osassa.

Tarvittavat: maalarinteippi, tussi, aakkoset T, A, L, V, I, U, N, I, tietokirja karhuista, mahdollisesti tietokirja, jossa kuva jäniksestä, saukosta ja ketusta, tarina-alusta, teippiä alustan kiinnitykseen, värit, alustat, auringonsäteet, aurinko, kuvat: karhu, jänis, saukko ja kettu, muurahaiskeko (vetäjä voi myös piirtää), sinitarraa sekä Olipa kerran -kortit.

1. Kohtaaminen aulatiloissa
Jokainen lapsi tulee nähdyksi ja kohdatuksi, keskusteluyhteys syntyy

· Istutaan piiriin. Satutunninvetäjä kysyy jokaiselta lapselta nimen, kirjoittaa se maalarinteippiin, sen jälkeen näyttää teippiin kirjoitettua nimeä kyseiselle lapselle, että muillekin ja kysyy, onko tutun näköinen. Jos on, niin annetaan teipinpala lapselle kiinnitettäväksi paitaan. Kerrataan nimiä muutaman osallistujan välein yhteen ääneen.

· Käydään läpi satutunnin säännöt ja työjako: 
· kun satutunnin vetäjä puhuu, niin missä ovat teidän korvat, entäs silmät? 
Miten suu on?
· jos pissattaa, niin kertokaa asiasta teidän ryhmänne omille aikuisille
· vetäjä vastaa satutunnin sisällöstä, ryhmän aikuiset ryhmän toiminnasta

· Lasketaan osallistujien lukumäärä yhteen ääneen.


2. Toiminnan kautta tarinan maailmaan
Puretaan hallitusti jännitystä ja ylimääräistä toimintatarmoa, annetaan esimakua tarinan maailmasta sekä aktivoidaan tai annetaan tarinan ymmärtämiseen tarvittavia taustatietoja

· Aakkosjumppa: T – A – L – V – I – U – N – I
Satutunninvetäjä kertoo, että seuraavaksi noustaan ylös ja tullaan tekemään muutamia kirjaimia omasta kehosta. Vetäjä ottaa esille yhden A4-kokoisen kirjaimen kerrallaan ja näyttää mallia, miten mikin kirjain voidaan keholla tehdä. Vetäjä hyväksyy myös muita ratkaisuja: kokeillaan porukalla erilaisia kirjainten toteuttamistapoja.  
Katsotaan jokaisen kirjaimen kohdalla, kenen nimestä löytyy kyseinen kirjain. (Tästä voidaan luopua, jos on tiukka aikataulu). Jumpataan vain kirjaimet, joita ei ole vielä jumpattu, tuplakirjaimet satutunninvetäjä näyttää ja kysyy lapsilta, mikä kirjain.
Kun kirjain on jumpattu, laitetaan kirjain talteen näkyville sivummalle. Lopuksi luetaan sana ääneen yhdessä lasten kanssa.

· Katsotaan tietokirjasta karhuja. Keskustellaan talviunesta, karhuista, mitenhän ne karhut heräävät keväisin, miltä tuntuisi herätä, kun on ollut syömättä koko talven.

Voidaan esitellä tarinan muut hahmot (jänis, saukko ja kettu) pehmoleluina, irrallisina kuvina tai tietokirjoista. Kuka tietää, nukkuvatko nämä eläimet talviunta? Voidaan myös pohtia, mitä sellaiset eläimet tekevät talvella, jotka eivät nuku talviunta.


3. Hallittu siirtyminen tarinatilaan 

Satumato
Mennään paikkaan, joka on valmisteltu sadun kertomista varten. Sinne matkustetaan satumadon kyydissä: asetutaan jonoon ohjaajan taakse niin, että otetaan kiinni aina edellä olevan puseronhelmasta. Mato liikkuu määränpäähänsä niin, että se ei hajoa matkalla. Jos hajoaa, pysähdytään korjaamaan.


4. Ennakointia ja osallisuutta
Ennustetaan sadun tapahtumia (kansi)kuvan, nimen ja mahdollisesti muiden saatujen tietojen perusteella, lapset tuottavat ohjatusti tarinaan liittyviä elementtejä sekä lisäksi tässä kohdassa on vielä mahdollista aktivoida ja antaa tarinan ymmärtämiseen tarvittavia taustatietoja.

Ennakointia
Kerrataan, mitä tiedetään tarinasta: talviuni, karhu, jänis, saukko ja kettu. Kuka eläimistä nukkuu talviunta? Ketkä eivät? Mitähän tarinassa voisi tapahtua?

Osallisuutta
Tehdään lasten kanssa aurinko. 
Aurinko voidaan toteuttaa esimerkiksi niin, että vetäjä on valmistellut valmiiksi keltaisen ympyrän, joka kiinnitetään tarina-alustaan. Lapsille jaetaan paperisuikaleet, joiden värittämiseen lapsi saa valita yhden haluamansa värin auringonsäteelle. Säteet kiinnitetään alustaan.
Mitähän aurinko tekee tarinassa? 

Taustatietojen aktivointia
Vetäjä kiinnittää / piirtää tarina-alustaan muutaman puun ja värittää valkoisella värillä lunta niiden päälle. Vetäjä kysyy lapsilta, mikä vuodenaika tarinassa on? Osaatteko nyt kertoa, mitä aurinko tekee tarinassa? Keskustellaan siitä, miten huomaa kevään tulevan.
 

5. Tarina
Kerrottaessa / luettaessa tarinaa helpotetaan tarinan seuraamista kuvin, kysymyksin ja kertauksin.

Tarinan alkuun on kirjoitettu lisää seuraavasti:
Olipa kerran karhu, joka asusti metsässä muiden eläinten kanssa. Syksyisin karhut menevät talviunille ja niin oli tapahtunut myös edellisenä syksynä. Karhu on tehnyt pesän itselleen ja mennyt sinne nukkumaan talviunta. Eräänä päivänä karhu sitten heräsi, ja omasta mielestään…

Kun tarinassa ollaan kohd[image: Kuva, joka sisältää kohteen selkärangaton]assa, jossa karhu meuhkaa ja nyrkkeilee auringon kanssa, niin vetäjä irrottaa auringon säteet, yksi kerrallaan ja laittaa aina kolme sädettä ristiin tähdeksi.
Kuvat
· Karhu
· Jänis
· Saukko
· Kettu
· (muurahaiskeko)
· aurinko
Kysymykset:

· Kun on kohdassa, jossa karhu sanoo jänikselle: - Sinä se tietysti herätit minut. Pompit poikasinesi pitkin luolan kattoa. Kysytään, oliko jänis herättänyt karhun?

· Kun on kuultu jäniksen vastaus, kysytään, mitä karhu sitten tekee?

· Kun karhu kysyy saukolta, onko tämä herättänyt hänet kesken talviunien, kysytään lapsilta, mitä mieltä he ovat, oliko se saukko joko herätti karhun?

· Kun on kuultu saukon vastaus, kysytään, mitä karhu tekee seuraavaksi.

· Kun ollaan kohdassa, jossa kettu osoittaa tassullaan taivaankantta ja sanoo syyllisen olevan siellä, niin kysytään, ketähän kettu tarkoittaa?

· Kun kettu on kertonut, että aurinko on paistaa räköttänyt monta päivää ja lämmittänyt sinunkin luolaasi ja että siksi heräsit liian aikaisin, kysytään, että onko karhulle tullut siis hiki? Vai miten aurinko on saanut herätettyä karhun? (esim. lumi on alkanut sulaa ja muuttua vesipisaroiksi
Kertaukset
Ensimmäinen kertaus, kun karhu herää talviuniltaan.
Kysytään lapsilta
· ketä tarinassa on tarina alussa? (karhu)
· missä karhu on tarinan alussa? (metsässä)
· mitä karhu tekee? (elelee metsässä)
· mitä sitten tapahtuu? (menee syksyllä talviunille)
Mitähän tapahtuu seuraavaksi?”

Toinen kertaus, kun tarina on kerrottu loppuun:
Kysellään lapsilta,
kenelle tarina tapahtuu,
missä ja milloin,
mitä päähenkilö tekee tarinan alussa?
Mitä sitten tapahtuu?

Tarina kerrataan Olipa kerran -korttien avulla.


6. Koko ryhmän yhteinen kuva patsailla tapahtumat aloittavasta muutoksesta

Tehdään kuva kohdasta, jossa karhu herää talvipesästään.

Tarvitaan 
· karhu
· pesä karhun ympärille (2-3 henkilöä)
· aurinko
· mahdollisesti auringolle säteitä
· Jos on paljon osallistujia, tehdään pari puuta, jänis, saukko ja kettu metsään
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