Pedagoginen satutuntisuunnitelma
Aisopos:
Maalaishiiri ja kaupunkilaishiiri

Suunnitelmassa käytetty versiota sadusta, joka löytyy iltasatu.org -sivustolta.

Tarvittavat: maalarinteippi, tussi, aakkoset P, E, L, T, O, H, I, I, R, I, tietokirja hiiristä sekä kaupungista ja maaseudusta, tarina-alusta, teippiä tms. alustan kiinnitykseen, värikynät, väritysalustat, värityskuvia (kaupunkilaisruokia ja maalaisruokia), piirroksia / valmiita kuvia kerrostaloista, autoista, pelloista ja Olipa kerran -kortit

1. Kohtaaminen aulatiloissa
Jokainen lapsi tulee nähdyksi ja kohdatuksi, keskusteluyhteys syntyy. 
· Istutaan piiriin ja kysytään jokaiselta lapselta nimi, kirjoitetaan se maalarinteippiin, näytetään kirjoitettua ja kysytään, onko tutun näköinen. Jos on, niin annetaan teipinpala lapselle kiinnitettäväksi paitaan. Kerrataan tietoon saadut nimen muutaman lapsen välein yhteen ääneen.

· Lasketaan osallistujamäärä yhdessä ääneen.

· Käydään läpi satutunnin säännöt ja työjako: 
· kun satutunnin vetäjä puhuu, niin missä ovat teidän korvat, entäs silmät? 
Miten suu on?
· jos pissattaa, niin kertokaa asiasta teidän ryhmänne omille aikuisille
· vetäjä vastaa satutunnin sisällöstä, ryhmän aikuiset ryhmän toiminnasta

2. Toiminnan kautta kohti tarinan maailmaa
Puretaan hallitusti jännitystä ja ylimääräistä toimintatarmoa, annetaan esimakua tarinan maailmasta sekä aktivoidaan tai annetaan ymmärtämiseen tarvittavia taustatietoja.
· Aakkosjumppa P-E-L-T-O-H-I-I-R-I
Satutunninvetäjä kertoo, että seuraavaksi noustaan ylös ja tullaan tekemään kirjaimia omasta kehosta. Kirjaimista muodostuu sana, joka kertoo jotain tärkeää tulevasta sadusta. Vetäjä ottaa esille yhden A4-kokoisen kirjaimen kerrallaan ja näyttää mallia, miten mikin kirjain voidaan keholla tehdä. Vetäjä hyväksyy myös muita ratkaisuja: kokeillaan porukalla erilaisia kirjainten toteuttamistapoja.  
Katsotaan jokaisen kirjaimen kohdalla, kenen nimestä löytyy kyseinen kirjain. (Tästä voidaan luopua, jos on tiukka aikataulu). Jumpataan vain kirjaimet, joita ei ole vielä jumpattu, tuplakirjaimet satutunninvetäjä näyttää ja kysyy lapsilta, mikä kirjain.
Kun kirjain on jumpattu, laitetaan kirjain talteen näkyville sivummalle. Lopuksi luetaan sana ääneen yhdessä lasten kanssa.

· Kerrotaan, että tänään kuullaan tarina maalaishiirestä ja kaupunkilaishiirestä. Katsotaan tietokirjasta kuvia hiiristä. Keskustellaan, kuka on nähnyt hiiriä ja missä. Katsotaan tietokirjoista kuvia myös kaupungista ja maaseudusta sekä keskustellaan maaseudun ja kaupungin eroista. Kuka on käynyt kaupungissa / maalla? Mitä on nähnyt? Millaista siellä on?

3. Hallittu siirtyminen tarinatilaan
Tehdään hiirijuna (samalla periaatteella kuin satumato).
Mennään paikkaan, joka on valmisteltu sadun kertomista varten. Sinne matkustetaan satumadon kyydissä: asetutaan jonoon ohjaajan taakse niin, että otetaan kiinni aina edellä olevan puseronhelmasta. Mato liikkuu määränpäähänsä niin, että se ei hajoa matkalla. Jos hajoaa, pysähdytään korjaamaan.

4. Ennakointia ja osallisuutta
Ennustetaan sadun tapahtumia (kansi)kuvan ja nimen perusteella, ohjataan lapset tuottamaan kerronnassa tarvittavia elementtejä sekä voidaan vielä aktivoida tai antaa ymmärtämisessä tarvittavia taustatietoja.
Ennakointia
Piirretään tarina-alustaan (tai kiinnitetään valmiit kuvat) kaksi hiirtä ja kerrotaan, että toinen hiiristä asuu maalla ja toinen kaupungissa. Kysytään mitähän tarinassa voisi tapahtua, kun tiedetään nämä asiat.

Osallisuutta
Lapset värittävät valmiita kuvia erilaisista ruuista (kaupunkiruokia ja maalaisruokia), 	kiinnitetään ne alustalle hiirten ympärille.

5. Tarina 
Kerrottaessa helpotetaan tarinan seuraamista kuvin, kysymyksin ja kertauksin 
Tarinaa on muokattu siten, että kohdan “Kaupungissa oli melkoinen vilinä!“ jälkeen hiiret meinaavat jäädä auton alle kerran tai pari ja kissakohtauksen voi jättää halutessaan kokonaan pois, koska kissoja on myös maalla.
Kuvat 
· Kaksi hiirtä
· maalaisruuat maalaishiiren ympärillä
· kaupukilaisruuat kaupunkilaishiiren ympärillä
· peltomaisema kiinnitetään maalaishiiren lähettyville, kun kerrotaan maalaishiirestä, 
· Kerrostaloja (piirretään tai käytetään valmiita kuvia)
· Autoja (piirretään tai käytetään valmiita kuvia)
· tikku-ukkoja (piirretään tai käytetään valmiita kuvia)
Kysymyksiä 
· Kohdassa, kun kaupunkilaishiiri astuu sisään maalaishiiren koloon, kysytään, mitähän seuraavaksi tapahtuu.
· Kohdassa, kun kaupunkilaishiiri on tehnyt ehdotuksen maalaisserkulleen kaupunkiin muutosta, kysytään, mitä maalaishiiri vastaa.
· Kohdassa, jossa hiiret ovat täpärästi selvinneet auton alle jäämisestä, kysytään, mitä maalaishiiri ajattelee.
· Kohdassa, jossa hiiret saapuvat taloon, jossa kaupunkilaishiiren pesäkolo on ja näkevät keittiön, joka on täynnä ruokaa, kysytään, mitähän maalaishiiri ajattelee asiasta.
· Kohdassa, jossa ruokakomeroon astuu joukko häliseviä ihmisiä, kysytään, mitä maalaishiiri tuumii asiasta.

Kertaukset

Ensimmäinen kertaus, kun hiiret lähtevät yhdessä kaupunkiin.
Kysytään lapsilta
· ketä tarinassa on tarina alussa? (maalaishiiri)
· missä hiiri ovat tarinan alussa? (kotonaan)
· mitä hiiri tekee tarinan alussa? (ottaa vastaan vieraakseen kutsumansa kaupunkilaisserkun)
· mitä sitten tapahtuu? (kaupunkilaishiiri nyrpistelee nenäänsä maalaisserkun ruuille ja asumukselle)
Mitähän tapahtuu seuraavaksi?”

Toinen kertaus, kun tarina on kerrottu loppuun:
Kysellään lapsilta,
kenelle tarina tapahtuu,
missä ja milloin,
mitä päähenkilö tekee tarinan alussa?
Mitä sitten tapahtuu?

Tarina kerrataan Olipa kerran -korttien avulla.

6. Koko ryhmän yhteinen kuva patsailla tapahtumat aloittavasta kohdasta
Tehdään kuva, jossa hiiret lähtevät kaupunkiin. 
Tarvitaan 
· pesäkolo
· maalaishiiri
· kaupunkilaishiiri
· mahdollisesti kauemmas kerrostaloja ja autoja
· jos on iso lapsiryhmä paikalla, voidaan tehdä pesäkolon ympärille asioita, joita on maalla.
