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Todellinen prinsessa

Suunnitelmassa on käytetty sadusta versiota, joka löytyy WSOY:n julkaisemasta Satusaari –kirjasarjan (2004) osasta Unien ranta.

Tarvikkeet: maalarinteippi, tussi, aakkoset P, R, I, N, S, E, S, S, A, kirja Prinsessa ja herne, kuivattu herne, tyyny, tarina-alusta, teippiä tms. alustan kiinnitykseen, värikynät, sinitarraa, kuvat: prinssi, kuningas, kuningatar, prinsessa (litimärkänä ja kuivana), patjoja paperista tai muutama oikea tyyny ja Olipa kerran -kortit

1. Kohtaaminen aulatiloissa 
Jokainen lapsi tulee nähdyksi ja kohdatuksi, keskusteluyhteys syntyy
· Istutaan piiriin ja kysytään jokaiselta lapselta nimi, kirjoitetaan se maalarinteippiin, näytetään kirjoitettua ja kysytään, onko tutun näköinen. Jos on, niin annetaan teipinpala lapselle kiinnitettäväksi paitaan. Kerrataan nimiä muutaman osallistujan välein.

· Lasketaan osallistujamäärä yhdessä ääneen.

· Käydään läpi satutunnin säännöt ja työjako: 
· kun satutunnin vetäjä puhuu, niin missä ovat teidän korvat, entäs silmät? 
Miten suu on?
· jos pissattaa, niin kertokaa asiasta teidän ryhmänne omille aikuisille
· vetäjä vastaa satutunnin sisällöstä, ryhmän aikuiset ryhmän toiminnasta

2. Toiminnan kautta kohti tarinan maailmaa
Puretaan hallitusti jännitystä ja ylimääräistä toimintatarmoa, annetaan esimakua tarinan maailmasta sekä aktivoidaan tai annetaan ymmärtämiseen tarvittavia taustatietoja
· Aakkosjumppa: P – R – I – N – S – E – S – S – A

Satutunninvetäjä kertoo, että seuraavaksi noustaan ylös ja tullaan tekemään muutamia kirjaimia omasta kehosta. Vetäjä ottaa esille yhden A4-kokoisen kirjaimen kerrallaan ja näyttää mallia, miten mikin kirjain voidaan keholla tehdä. Kaikki osallistujat (myös ryhmän aikuiset) tekevät omalla kehollaan kyseisen kirjaimen. Vetäjä hyväksyy myös muita ratkaisuja kirjaimiksi, jos ryhmäläisiltä tulee ehdotuksia: kokeillaan porukalla erilaisia kirjainten toteuttamistapoja.  Katsotaan, kenen nimestä kyseinen kirjain löytyy. Kun kirjain on jumpattu, laitetaan kirjaintuloste talteen näkyville sivummalle. Lopuksi luetaan sana ääneen yhdessä lasten kanssa. Tuplakirjaimia ei jumpata, mutta katsotaan kirjain ja todetaan ääneen, mikä kirjain o kyseessä.
· Keskustellaan, kuka on prinsessa, missä prinsessat asuvat jne.
3. Hallittu siirtyminen tarinatilaan
Satumato
Siirrytään tilaan, joka on valmisteltu sadun kertomista varten. Sinne mennään satumadon kyydissä: asetutaan jonoon ohjaajan taakse niin, että otetaan kiinni aina edellä olevan puseronhelmasta. Mato liikkuu määränpäähänsä niin, että se ei hajoa matkalla. Jos mato hajoaa, niin pysähdytään korjaamaan se.

4. Ennakointia ja osallisuutta
Ennustetaan sadun tapahtumia (kansi)kuvan ja nimen perusteella, ohjataan lapset tuottamaan kerronnassa tarvittavia elementtejä sekä voidaan vielä aktivoida tai antaa ymmärtämisessä tarvittavia taustatietoja
Ennakointia 
Satutunninvetäjä kertoo sadun nimi ja näyttää Prinsessa ja herne –kuvakirjan kannen ryhmälle. Keskustellaan, ketä sadussa mahtaa olla ja mitä siinä kansikuvan perusteella ehkä tapahtuu. Jos ryhmä ei keksi ehdotuksia, vetäjä kyselee ryhmältä esimerkiksi, että kun aakkosjumpan jälkeen keskusteltiin prinsessoista, todettiin, että prinsessat asuvat linnoissa, niin ketä muita tuollaisissa linnoissa mahtaa asua jne. Lopuksi vetäjä toteaa, että katsotaanpa, miten asiat ovat tässä sadussa.
Osallisuutta
Satutunninvetäjä piirtää tarina-alustaan linnan. Sen jälkeen jokainen lapsi saa valita yhden värin, jolla haluaa värittää linnaa. Vetäjä hyväksyy kaikki värivaihtoehdot. Sitten vetäjä pyytää kahta lasta kerrallaan värittämään linnaa. Vetäjä käyttää tässä kohden lasten nimiä ohjeistaessaan ketkä menevät seuraavaksi värittämään ja ketkä tulevat jo pois värittämästä omille paikoilleen. 
Taustatietojen aktivointia
Vetäjällä on kauniissa pussissa kuivattu herne, jonka hän ottaa arvokkaasti esille ja laittaa istuintyynyn alle. Vetäjä pyytää lapsia yksitellen istumaan tyynelle ja kertomaan painaako herne pyllyä.

5. Tarina 
Kerrottaessa helpotetaan tarinan seuraamista kuvin, kysymyksin ja kertauksin 

· Prinssin matka maailman ympäri toteutetaan niin, että satutunninvetäjä kuljettaa prinssin kuvaa lasten joukossa, antaa sen kurkistella sinne tänne ja kyselee: Löytyisikö prinsessa täältä, entä täältä; onkohan prinsessa täällä? 
Prinssi ei kuitenkaan löydä etsimäänsä, vaan palaa kotiin tyhjin toimin ja 	surullisena.
· Kun kuningatar petaa sänkyä prinsessalle ja laittaa herneen alimmaiseksi
a) Herne kiinnitetään sinitarralla tarina-alustaan ja laitetaan paperipatjoja siihen päälle
b) Herne laitetaan lattialle ja laitetaan muutama oikea tyyny herneen päälle

· Tarinan lopussa “Mutta herne vietiin museoon, ja siellä se on vielä tänäkin päivänä, jollei kukaan ole sitä siepannut.” jälkeen satutunninvetäjä kaivaa herneen joko paperisten patjojen tai oikeiden tyynyjen alta ja laittaa herneen arvokkaasti takaisin kauniiseen pussiin ja kertoo lainanneensa tätä hernettä tuolta museosta.

Kuvat: 
· prinssi
· Kuningas ja kuningatar
· Läpimärkä prinsessa
· Kuiva prinsessa
· Erivärisiä suorakaiteen muotoisia paperinpaloja patjoiksi

Kysymykset: 
· Kohdassa “Ja tämä sanoi olevansa oikea prinsessa” kysytään, mitä arvelette, onko tämä hän oikea prinsessa?
· Kohdassa “Tässä vuoteessa prinsessa sai nukkua yönsä.” kysytään, miten prinsessa nukkua yön? Nukkuiko hyvin?

Kertaukset:
Ensimmäinen kertaus, kun ollaan tarinassa kohdassa “Eräänä iltana raivosi kauhea myrsky. Ukkonen jyrisi ja salamoi, ja vettä satoi kaatamalla. Silloin joku koputti linnan ovelle. Prinssin isä meni avaamaan oven.”
Kysytään lapsilta
· ketä tarinassa on tarina alussa? (prinssi)
· missä prinssi toivoi tarinan alussa? (toivoi itselleen puolisoa)
· mitä prinssi teki löytääkseen puolison? (kiersi maailmaa etsimässä oikeata prinsessaa puolisokseen)
· mitä sitten tapahtuu? (prinssi palasi murheellisena kotiin ilman puolisoa, koska ei tiennyt olivatko kohtaamansa prinsessat oikeita prinsessoita)
Kukahan oven takana on?”

1. kertaus, kun tarina on kerrottu loppuun:
Kysellään lapsilta,
kenelle tarina tapahtuu,
missä ja milloin,
mitä päähenkilö tekee tarinan alussa?
Mitä sitten tapahtuu?

Tarina kerrataan Olipa kerran -korttien avulla.


6. Koko ryhmän yhteinen kuva patsailla tapahtumat aloittavasta kohdasta
Tehdään kuva kohdasta, jossa litimärkä prinsessa koputtaa linnan oveen.
Tarvitaan
· portti
· ovi
· prinsessa
· kuningas
· prinssi kurkkimaan isänsä takaa
· jos lapsia on enemmän, niin linnan muuria portin molemmin puolin, sade, ukkospilvi (voi pitää ääntä), salamoita, herne ja patjoja


