Pedagoginen satutuntisuunnitelma

Norjalainen kansansatu
Ymmärtäväinen vaimo

Suunnitelmassa käytetty satua, joka löytyy WSOY:n julkaisemasta Satusaari –kirjasarjan (2004) osasta Ystävysten talo.

Tarvittavat
Maalarinteippi, tussi, aakkoset V-A-I-H-T-O-K-A-U-P-P-A, tietokirjoja, joissa on kuvia lehmistä, hevosista, sioista, lampaista ja kukoista, värikynät ja alustat, tarina-alusta, teippiä tms. alustan kiinnitykseen, sinitarraa, kuvat: isäntä, emäntä, lehmä, hevonen, sika, lammas, kukko, mökki, kultarahoja ja värityskuvina kerrostaloja sekä Olipa kerran –kortit.

1. Kohtaaminen aulatiloissa
Jokainen lapsi tulee nähdyksi ja kohdatuksi, keskusteluyhteys syntyy

· Kokoonnutaan piiriin. Vetäjä kyselee jokaiselta lapselta hänen nimensä, kirjoittaa sen maalarinteippiin ja antaa nimen lapselle kiinnitettäväksi näkyville. Välissä kerrataan yhteen ääneen heidän nimensä, joiden nimet ovat näkyvissä. 
Jatketaan nimien selvittämistä ja kertaamista, kunnes kaikkien nimet ovat selvinneet.

· Lasketaan osallistujien lukumäärä yhteen ääneen.

· Käydään läpi satutunnin säännöt: 
· kun satutunnin vetäjä puhuu, niin missä ovat teidän korvat, entäs silmät? 
Miten suu on?
· jos pissattaa, niin kertokaa asiasta teidän ryhmänne omille aikuisille
· vetäjä vastaa satutunnin sisällöstä, ryhmän aikuiset ryhmän toiminnasta



2. Toiminnan kautta tarinan maailmaan
Puretaan hallitusti jännitystä ja ylimääräistä toimintatarmoa, annetaan esimakua tarinan maailmasta sekä aktivoidaan tai annetaan tarinan ymmärtämiseen tarvittavia taustatietoja

· Aakkosjumppa: V – A – I – H – T – O – K – A – U – P – P – A 
Satutunninvetäjä kertoo, että seuraavaksi noustaan ylös ja tullaan tekemään kirjaimia omasta kehosta. Kirjaimista muodostuu sana, joka kertoo jotain tärkeää tulevasta sadusta. Vetäjä ottaa esille yhden A4-kokoisen kirjaimen kerrallaan ja näyttää mallia, miten mikin kirjain voidaan keholla tehdä. Vetäjä hyväksyy myös muita ratkaisuja: kokeillaan porukalla erilaisia kirjainten toteuttamistapoja.  
Katsotaan jokaisen kirjaimen kohdalla, kenen nimestä löytyy kyseinen kirjain. (Tästä voidaan luopua, jos on tiukka aikataulu). Jumpataan vain kirjaimet, joita ei ole vielä jumpattu, tuplakirjaimet satutunninvetäjä näyttää ja kysyy lapsilta, mikä kirjain.
Kun kirjain on jumpattu, laitetaan kirjain talteen näkyville sivummalle. Lopuksi luetaan sana ääneen yhdessä lasten kanssa.
· Pohditaan vaihtokaupan olemusta; miten eroaa kaupassa käymisestä? Kenen kanssa vaihtokauppaa voi tehdä? Kuka on joskus tehnyt vaihtokauppaa? 

· Katsellaan tietokirjoista lehmiä, hevosia, sikoja, lampaita ja kukkoja, ja keskustellaan siitä, miksi näitä eläimiä pidetään ja mitä nämä eläimet antavat ihmiselle. 
Katsotaan kuvia, joissa eläimet ovat ”töissä”.

3. Hallittu siirtyminen tarinatilaan

Satumato
Mennään paikkaan, joka on valmisteltu sadun kertomista varten. Sinne matkustetaan satumadon kyydissä: asetutaan jonoon ohjaajan taakse niin, että otetaan kiinni aina edellä olevan puseronhelmasta. Mato liikkuu määränpäähänsä niin, että se ei hajoa matkalla. Jos hajoaa, pysähdytään korjaamaan.


4. Ennakointia ja osallisuutta
Ennustetaan sadun tapahtumia (kansi)kuvan, nimen ja mahdollisesti muiden saatujen tietojen perusteella, lapset tuottavat ohjatusti tarinaan liittyviä elementtejä sekä lisäksi tässä kohdassa on vielä mahdollista aktivoida ja antaa tarinan ymmärtämiseen tarvittavia taustatietoja.

Ennakointia
· Kerrataan, mitä on saatu tietää tarinasta tähän mennessä (vaihtokauppa, lehmä, hevonen, sika, lammas, kukko).

· Laitetaan esille hahmot isäntä ja emäntä.

· Kysytään, mitä tarinassa voisi tapahtua. Pohditaan yhdessä.

Osallisuutta
Jokainen lapsi vuorollaan (esim. kaksi – kolme lasta kerrallaan) käy piirtämässä ja värittämässä puun tarina-alustaan. Vuoroaan odottavat lapset värittävät puolestaan kerrostalon / kultarahan. Satutunnin vetäjä kokoaa kerrostaloista kaupungin tarina-alustalle tai sen lähettyville, voi tehdä kerrostaloista yhden pilvenpiirtäjänkin.

Ennakointia
Kysytään, mitähän tarinassa voisi tapahtua nyt kun tiedetään, että tarinassa on myös kaupunki. Keskustellaan. 

Taustatietojen aktivointia
Keskustellaan myös rahasta (ohjaajalla voisi olla ”kultakolikoita”, joita tarvitaan tarinan lopussa): mihin rahaa tarvitaan? Mitä tapahtuu, jos rahat loppuvat?



5. Tarina
Kerrottaessa / luettaessa tarinaa helpotetaan tarinan seuraamista kuvin, kysymyksin ja kertauksin.

Tarinaan lisättiin alku: Olipa kerran isäntä ja emäntä. He asustelivat mökissään metsän, ja
pihassa olevassa navetassa heillä oli yksi lehmä. Lehmä antoi heille maitoa, ja maidosta he
saivat ruuaksi voita, piimää ja juustoa. Lisäksi isäntä ja emäntä kalastelivat ja metsästivät.
Heidän tarvitsi ostaa vain leipää ja suolaa.
Eräänä päivänä isännän ja emännän rahat olivat loppu. Murheissaan he päättivät. että lehmä
pitää myydä ja rahoilla ostetaan ompelukone. Sillä voidaan ommella vaatteita, joita myydään
niitä tarvitseville ja siten tienataan rahaa leipään, suolaan ja maitoon. 

Tarina jatkuu kansansadun mukaan.

Tarinaa tiivistettiin seuraavasti: otettiin vaihtokaupoista pois vuohi ja hanhi. Eli isäntä vaihtoi
lehmän hevoseen, hevosen sikaan, sian lampaaseen, lampaan kukkoon.

Tarinan alkaessa satutunnin vetäjä piirtää / kiinnittää tarina-alustaan mökin ja joen / järven. 
Kuvat 
· Isäntä
· Emäntä
· Lehmä
· Hevonen
· Sika
· Lammas
· Kukko
· Mökki
· kultarahoja

Kysymykset
· Kohdassa, jossa isäntä kohtaa miehen, joka on menossa kaupunkiin sikaa myymään, kysytään, mitähän seuraavaksi tapahtuu?

· Kohdassa, jossa nälkä alkoi vaivata isäntää ja kainalossa oli vain kukko, kysytään, miten isäntä saisi ruokaa syötäväkseen?

· Kohdassa, jossa naapuri lupaa isännälle sata kultarahaa, kysytään, onko sata kultarahaa paljon vai vähän?

· Kohdassa, jossa isäntä kertoo emännälle vaihtaneensa lehmän hevoseen ja hevosen sikaan, kysytään, suuttuukohan emäntä?

· Samaa kysytään kohdassa, jossa isäntä kertoo vaihtaneensa sian lampaaseen sekä sitten vielä, kun isäntä kertoo vaihtaneensa lampaan kukkoon ja vielä kerran, kun mies kertoo vaihtaneensa kukon ruokaan.

· Kohdassa, jossa emäntä toteaa isännän kertomuksen lopuksi, että tärkeintä on, että isäntä on tullut terveenä kotiin, kysytään, saiko isäntä sata kultarahaa naapurilta.

Kertaukset
Ensimmäinen kertaus tulee kohdassa, kun isäntä ja emäntä toteavat, että rahat ovat loppu
Kysytään lapsilta
· ketä tarinassa on tarina alussa? (Isäntä ja emäntä)
· missä eukko ja ukko ovat tarinan alussa? (kotonaan)
· mitä he tekevät tarinan alussa? (viljelevät maata, keräävät marjoja, kalastavat)
· mitä sitten tapahtuu? (rahat loppuvat)
Mitähän seuraavaksi tapahtuu? 

Toinen kertaus, kun tarina on kerrottu loppuun:
Kysellään lapsilta,
kenelle tarina tapahtuu,
missä ja milloin,
mitä päähenkilö tekee tarinan alussa?
Mitä sitten tapahtuu?

Tarina kerrataan Olipa kerran -korttien avulla.


6. Koko ryhmän yhteinen kuva patsailla tapahtumat aloittavasta muutoksesta
Tehdään kuva kohdasta, jossa todetaan rahojen loppuneen.
Tehdään
· Isäntä
· Emäntä
· heidän ympärilleen mökki
· Navetta
· navettaan yksi lehmä
· lompakko (tyhjä rahasta)
· muutama puu metsän laitaan
· Jos satutunnilla on runsaasti osallistujia, niin tehdään kaupunkiin kerrostaloja (esim. aikuisista).
